Klub Imprez na Orientacje SKARMAT Torun

Jak nalezy przejsc trase?
Wsréd wszystkich fragmentéw wystepujgcych na Kotach

e mamy dwa kluczowe fragmenty. Pierwszy ktérym wchodzimy na Koto

i Drugi ktérym zchodzimy z Kota. By dowidzie¢ sie ktéry fragment jest drugi
musimy odnalez¢ na kole o numerze wyzszym o 1 identyczny ksztatt.

Oba fragmenty w obrebie jednego Kota sg zorientowane wzgledem siebie.
Niestety tres¢ fragmentoéw nie zawsze jest petna , a kétka zdarzylo sie,

ze sie obrocity. Dla Was jednak najistotniejsze jest to, ze Potwierdzamy zawsze punkt

z fragmentu z ktérego schodzimy!!

Czyli dla przyktadu gdyby kétka 2 i 6 tgczyty sie fragmentem kury nalezatoby potwierdzi¢
punkt zaznaczony na kole 2 z fragmentu kury, a punkt z kota 6 uznany bytby za punkt mylny.
Na Kole o numerze 11 Nalezy potwierdzi¢ zegarek, ktéry znajduje sie wewnatrz kétka zaznaczonego
na wariancie ewakuacyjnym.

Punkty TOTALNE TO:1,5i8

opracowat i budowat Pawel Kowallek PInO 482

Klub Imprez na Orientacje SKARMAT Torun

Limit czasu: 100' + 35'

Dtugosé¢ trasy: 3800 m

Nalezy potwierdzi¢ 15 PK.

Tres¢ wycinkdw niepetna.

Kolejno$c¢ potwierdzania dowolna lecz logiczna
Potwierdzenie: Nr kofa lub litera + kod PK




